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Übersicht

● Vorstellung der Idee
● Evaluierung vergleichbarer Applikationen
● Personalisierung
● potentiell nutzbare APIs
● Herausforderungen
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Vorstellung der Idee

● Ein typischer Use Case:
● Ich möchte mal wieder 

ins Kino gehen.
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Vorstellung der Idee

● Ein typischer Use Case:
● Ich möchte mal wieder 

ins Kino gehen.
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mir umliegende Kinos 
angezeigt.

● Ich sehe Filme, die 
gerade laufen, ...



 

7                         Mobile Computing with Android  |  WiSe 2010/2011  |  Hauke Klement, Philipp Langer
       

 

Vorstellung der Idee

● Ein typischer Use Case:
● Ich möchte mal wieder 

ins Kino gehen.
● Auf der Karte werden 
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8                         Mobile Computing with Android  |  WiSe 2010/2011  |  Hauke Klement, Philipp Langer
       

 

Vorstellung der Idee

● Ein typischer Use Case:
● Ich möchte mal wieder 

ins Kino gehen.
● Auf der Karte werden 

mir umliegende Kinos 
angezeigt.

● Ich sehe Filme, die 
gerade laufen, ...

● … aber nur solche, die 
mich interessieren!

● Ich buche mein Ticket.
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Evaluierung vergleichbarer Apps

● Identifizierte Schwachstellen in untersuchten 
Applikationen
● langwieriges Vorladen von Daten
● manuelle Aktualisierung notwendig
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Evaluierung vergleichbarer Apps

● Identifizierte Schwachstellen in untersuchten 
Applikationen
● ausschließlich manuelle Standorteingabe
● keine Visualisierung von Kinostandorten
● Kinonamen ohne Standortangabe
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Evaluierung vergleichbarer Apps

● Identifizierte Schwachstellen in untersuchten 
Applikationen
● keine Filtermöglichkeiten
● fehlende Priorisierung, Personalisierung
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Evaluierung vergleichbarer Apps

● Identifizierte Schwachstellen in untersuchten 
Applikationen
● fehlende Kontaktinformation
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Evaluierung vergleichbarer Apps

● es gibt bereits gute Applikationen mit überzeugendem 
Funktionsumfang
● ansprechende Aufbereitung der Informationen
● viele Kontextinformationen verfügbar

– Filmbeschreibung
– Trailer

● keine der untersuchten Applikationen bietet jedoch 
ausreichende Personalisierung
● keine „aktiven Vorschläge“
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Personalisierung

● Einschränkung der Ergebnismenge 
● lokal
● temporal
● abhängig von Genre, Schauspielern, ...
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Personalisierung

● Abgleich mit Interessenprofil des Nutzers
● Nutzung von MoviePilot
● Blacklisting
● Whitelisting
● ...
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Personalisierung
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potentiell nutzbare APIs

● geografische Aspekte
● Android MapActivity
● Google Maps, Google Geocoding API

● Kinodaten
● Google Movies

● Filmdaten
● IMDB
● MoviePilot
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Herausforderungen
● Beschränkung der Requests

● API-Beschränkungen
● Responsivität gewährleisten

● Caching
● Kinos 
● Filmplakate
● ...


