
5. Oktober 2023

Auftakt

 Begrüßung

 Vorstellung des 
Programms und der 
Mitwirkenden

 Inputvorträge/ Best 
Practice

23. Februar 2024

Abschluss 

Pitches, Preise, Zertifikate 
und Zeremonie

11. Dezember 2023

Erste Auswahlrunde 

 Auswertung der 
Teaser-Videos 

 Auswahl der Teams 
für Vertiefungs-
Workshop

6. Oktober 2023

Selbstlern-Phase

Inhalte zu:

 Projektmanagement

 Design Thinking

 Technische Themen 
(Appdesign, Snap!, 
Erstellung von Websites, 
Apps oder 
automatisierten 
Prozessen) 

 Teaser-Gestaltung

Diverse Slots 
zwischen 29.01.-
16.02.24 

Pitchtraining

Gruppen können mit einem 
Dozierenden die Live-
Pitches üben

Weiterentwicklung 

der Idee 

Online-Input im Kurs

 Prototyping

 Pitchvorbereitung

Ab 08. Januar 2024

Team Building

Team-Tag für alle 
Einzelbewerbungen und 
Gruppen, die noch 
Mitglieder suchen

 Problem Erkennung

Virtuelle-Live-Veranstaltung

Selbstlern-Videos und Inhalte

Hybrid

 Live Input: Success
Stories, Best Practice

 Sprechstunden mit 
Coaches nach 
Anmeldung 

Timeline


